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1886 : La NASA lance le demier de ses grands vaisseaux spafiaus, Pris
dans une fempéte cosmique Ranger3 of son pilote Ie capitaine William
Buck Rogers sont devies de lour trajechoire, of places sur une arbite qui les
améneront combattre des vagues d'envahisseuss de lespase dans
la toisiéme dimension.

Et bien finalement non c'était une blague, vous n'incamerez
pis le sémillant of poilu Budk flanqué de la magnifigue
Wilma Deering dans ce jou. Juste un simple artilleur planetaire
charge de defendre 5a belle planete face 3 des hordes d'aliens.

Plus serieusement cetle année 1988 sera celle de mon promier Amshad, e
ope 464 (avee moniteur coulewr), of de mon premier jeu en cassette que j'ai
auquissur cette machine mythique : 30 Quak Invaders, edité par Amsoft. Ou
"La Troisiéme Dimension / 3-D Invaders" en version baguette / saucisson /
camembert/ beret,

Dans une pefite boutique avjourd'ui disparue prés du cenkre ville de
- | Toulouse {place Saint Georges pour les Toulousains qui me lirent) jo suis
totalement perdu face & la plethore de cassettes arborant des jaquettes
allant du hideux au franchement grandiloquent.

I aut dire qu'en ces femps reculs de la playhistoire on achetait souventses
jeux au feeling, en lisant le fexte au dos, avec image de la jaquette. Rares
elaient les illostrations de joux “ingame”. Car vu I taille d'une casselte
il etait difieile d'y glisser beaucoup d'informations, cela s'amangera fot
heureusement par a suite.

Or, & vette &poque (et encore aujourd'hui) je suisfan absalu de seience fickion
depuis le premier Star Wars de 1077, of cole jaqueite avec une explosion
nucléaire, ainsi que des vaisseaux frappes de plein fouet par des lasers 2
aussitot fait de me taper dans Foeil,

Ni une ni deux fanache (avee précaution) ladite cassefte du présentoir,
ot me rae vers 1a caisse avec l'espair d'avoir LE JEU ultime qui
me fora revivie les plus belles batailles spatiales sur ma
toute nouvelle machine flambant neuve,
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Je 03 plus rop souvenir du prix, mais n'etant pas trés riche en cas tomps i
cela devail valoir avtour des 150/200 éeus, ou plutit franes comme on disai
au siéele demier

Car contraivement i ce qu'affime une cerlzine personne dans
son grenier les possessewrs de epe w'étaient pas riches au
point de &'habiller tels des bobos du seiziéme, 3 limage du
¢lip " Auteuil Neuilly Passy" des Inconns.

Aussitt sord de Machoppe je bondis dans 12 premiére diligence
disponible, enfin onva dire un autabus, car nows ' avions pas
encore le métro dans nobre belle cite toulousaine, il viendra bien plus tard,
avee son lok de pannes hebdomadaires, Mais bref j& me recentre surle sujed,
j& e vais pas vous raconter mes deboires avec le métro de 12 ville s,

Ausstot de retour dans mon antre de geek je me précipite sur ma machine au
crocadile ef lanee le chargement de 12 cassette tant convoitee.

A ce moment 13 je 'avais pas encore dicouvert les joies ef les sougis du
locheur de cassettes, ot ses dizaines de minutes (ot perte de cheveus) dtenter
d'azimuter |2 téte de lechure comectement. C'ost depuis cetle epoque que je
stis devenu expedt confime dans le maniement du fowmevis eruciforme,

Le doux (ot trop long) son erissant du chargement ferminé image de
présentation apparait avee son superbe logo Amsaft et le fitre du jeu (oui
je sais il était possible de couper le son), eeran de présentation que [on
retrouvera d'aileurs sur de nombreux jeux de [epoque edités par la filiale
software d'Amstrad (Manic Winer et nombres d'autres)

Le premier ecran nous présente 12 gille du jeu, avee fikie ef adresse de
iditeur de celuici. Au eas od on voudrait pour les feliciter pour cetfe
daube infime (spoiler)leur expédier au chois: une lefhre dnsultes, un pave
qoudronné, une disquette de"Germaine se dechaine" en version censurée.

U'seran principal se compose du plateay de jeu compusé dune giille de §
lignes, et autant dinterlignes, sumontis par les aliens regrupés
en rang d'oignons. Ou plutit des erines zombies sumontés
d'antennes, tl des Andoriens tout droits soris d'an apisode de
Star Trak. PRGEG /14




