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En bas les elassiques hi-seore, le seore de la partie en cours, of e nombre
de bases (vies) restantes. A noter 2 musique bien shressante qui se ompuse
d'une série de cing notes faisant ofiee de compte 2 rabows

Le jeu nous invite & presser |2 bare espace ou e bouton Fau, Heurewsement
favis deja un joystiek, Te bistoment eélibre JY-2 dAmsat a lamelles, qui
finira plus tard jete par la fonétre aprés une erse de nerls suite 3
un eniéme emplafonnage de Supercopter (Aimelf) dans le mur
d'une cavemme. A mains que a ne soit loss un cent metres tp
violent sur Daley Thompson's Decathlon.

On s'esecute of pasd un doran explicatifsans grand intirét
on anive sut e jeu proprement dit

Etla ¢estle drame, |a maniabilite est catashiophique, on peine & se placer
comectement sur la guille fage aux aliens, du fait de la prisentation en
34 isometrique. Chaque fir de missile (un & 1 fois) e solde Ia plupar du
femps par un magnifique raté, ot un obes qui passe 3 fravers de la vague
d'ennemis,

De temps en temps une soucoupe bonus traversera Pecran, mais méme 13
vu 52 vitesse cest une enome galre pour I abathe.

Rajouté d cela la itoumelle 3 cing notes qui acoelire au méme rfhme que
lesdaplacements d'aliens ef onse trouve dans un état de stress qui e fout
plaisir de jeu of challenge inctantanement.

Le probleme principal est que F'on 2 énornement de mal 3 apprehender
Pespace de jeu, le placement est souvent fait au juge, ef, 2 moins d'éire
un expert en orientation spatiale on |anes des missiles le plus souvent sans
grand espair qu'ils fassent mouche.

Le mode d'emploi du jeu nous promettait pourtant un jeu faseinant, au final
il 'avire éhre totalement desesprant, Un wiai Gloubi-boulga indigeste, of
quand on connattses ingredients

Confiture de fraises, Chocolat rape ou en poudre, Banane aerasée,
Moutarde frés fore ef Saucisse de Toulouse,
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On se dit que Von finita avee de guos problimes gashiques, fout comme
ave et espéce de jeu infime s on pessévie 4 yjouer, Nemesi le demier
ingridient de [a recette me parle forcément, pour la version "comestible”.

Aufinal an a iei une vaine tentafive de modemiser le conapt de Spae
Invadess en y rajoutant wne pseudo foisieme dimension. EE ¢'est une
monumentale emeur (comme dirait Jack Slater). Voila un jeu a aviter
 tout prix & moins d'aimer la souffranea ou de vouloit fragasser son
ordinateur de rage.

Sans compter 12 perte d'argent consiquente, deniess qui
auzient pu senvir a Fachat d'vn nowveau joystiek tel un
Speediing (par exemple) ov une extension memoire de
Bdko, méme si ga caitait plas cher que a.

Le seul mérite de oo ratage est de m'avoir fait prendre conseience qu'l ne
faut JAMAIS trop se fier & oe qui est deit sur une jaquette de présentation
dun jeu. Intemet w'etait pas encore disponible pour nous le fiems-alat, of
hormis 12 presse spéeialisee il dait diffeile & avoit aceds i une eritique de
jeu. L'achat se vésumait souvent a une parie de roulette rsse.

Etwoild o'en afait fni avee eefle heure de souffrancesur mon premier achat
de jeu. J'y ai quelquefois rejoue parlasuite, mais e n'ai jamais refrouwvé e
méme plaisir de jeu que sur le it incontoumable de Tomohito Nishikads,
qui vese a référence absolue pour moi dans ce style de shoof'em up rétn.

Wais de nombreu joux (comme sur la premiere compilation "They sald a
Willion" ou la belle et fele Amelie Minuif) viendront remplacer ensuite se
30 Quark Invadets de sinishre mémaite dans mon petit emur de fan absoly
de la machine de Lord Sugar,

Wéme si § 'poque il nellaitpas encore, maistelle epopee de Barbarian
le cimmerien, ceei est une aukre hishore...
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